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TEMEL EGITIMDE ZEKA OYUNLARI

Kavramlari ve algilari kullanarak soyut ya da somut nesneler arasindaki iligkiyi kavrayabilme,
soyut disiinme, akil ylriitme ve bu zihinsel faaliyetleri bir amaca ydnelik olarak kullanabilme
yetenekleri zeka olarak adlandirilir.

Zeka Oyunlari (ZO) ise bireylerin kendi potansiyellerinin farkina varabilmeleri, hizli ve dogru
karar verebilmeleri, problemler karsisinda kendilerine 6zgli ¢6ziim yollar Gretebilmeleri ve en
onemlisi de kendilerini strekli yenileyebilmeleri icin sunulan etkinlikler olarak tanimlanabilir.
Bu yontiyle ZO bireylerin sadece matematik alanindaki gelisimlerini dedil, islem ve strateji
glcilnu gelistirecek oyunlar yoluyla mantik, sézel ve gorsel zeka, problem ¢ézme, ¢6zim
yollari tretme, (ic boyutlu diistinme, kendine 6zgl yaklasim gelistirme, tasarim yapma, sekil
olusturma, taktik gelistirme gibi elestirel diistinme ve yaraticilik becerilerini de gelistirecek
oyunlari kapsamaktadir.

Zeka Oyunlari Dersi (ZOD) ise ortaokullarda yeni yiritiilmeye baslayan secmeli derslerden
biridir. Programda belirtildigi sekliyle ZOD ile “6gdrencilerin sahip olduklari zeka
potansiyellerini tanimasi ve gelistirmesi, karsilagtiklar problemler karsisinda 6zgiin ve yeni
¢ozlim yollari gelistirmeleri, hizli ve dogru kararlar vermeleri, oyunlar kapsaminda rekabet
ortami olusturularak galisma becerilerini gelistirmeleri, farkl bakis acilari olusturabilmeleri,
0zgliven kazanmalari, akil yiriitme ve mantidi etkili bir sekilde kullanmalari ve problem
¢ozimuine yonelik olumlu tutum gelistirmeleri” beklenmektedir.

Zeka Oyunlari dersi (ZOD) programinin odaginda 6grencilerin problem ¢dzme, iletisim ve akil
yuritme, 6z dlizenleme ve psikomotor becerilerinin ve duyussal ézelliklerinin gelistirilmesi
vardir. Problem ¢6zme, ZOD’un ve etkinliklerinin temelidir. Zeka Oyunlarini egitim
yasantilarinin bir parcasi haline getirecek 6grencilerin problemleri sadece sayilar ve sekillerle
degil ayni zamanda gercek hayat materyalleri ile kurgulayarak ve gergek diinya sorunlariyla
iliskilendirebilmesini bekleyebiliriz. Ogrenciler, ¢éziime giden yollarda bircok farkli yéntemler
kullanmay! gelistireceklerdir. Bu nedenle de 6grencilerin uzun vadede problem ¢ozmede
basarili olmalarini saglamak igin 6grencilere problem ¢ézmenin temel asamalari
kavratilmaldir.

ZOD hakkinda TTKB'nin (2013) yayinladigi 6gretim programi incelendiginde
dersin kazanimlarina yonelik tanimlanan davranislar asagidaki gibi listelenebilir:

Mantiga dayal fikirler (iretebilme

Soyut sembolleri kullanarak hareket stratejileri olusturabilme

Gruplandirma becerilerini geligtirebilme

Problem ¢6zme ve fikir gelistirmede takim galismasi becerilerini gelistirebilme
Deneyimlerden c¢ikarimlarda bulunabilme

Uc boyutlu nesnelerin hareketi ve iliskilerini kavrayabilme

Benzetim yoluyla akil ylriterek problem ¢bzebilme

Uc boyutlu diisiinme ve muhakeme becerilerini gelistirebilme

Tlimdengelim ydntemiyle problem ¢dzebilme

Islemsel ve dlgmeye dayali tahmin becerilerini gelistirebilme

Sayilan kullanarak islemsel stratejiler gelistirebilme

Bir problemin ¢ézimd ile ilgili farkh ve karsit gérusleri ifade etme becerilerini
gelistirebilme

» Problemlerin farkina varabilme

* Problemleri anlamak igin problemin dogasina iliskin sorgulama becerisini gelistirebilme
» Problemleri anlayabilme ve tanimlayabilme
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Distincelerini etkili bir sekilde ifade edebilme becerilerini gelistirebilme

Problemlerin ¢éziimi igin en uygun yontemi segebilme

Kendilerinin bireysel olarak guiclii ve zayif yonlerini taniyabilme

Oz giiven gelistirebilme

Problemlerin ¢dziimlinde sorgulayici ve slipheci bir yaklagim gelistirebilme

Hizli ve etkin karar verme becerisini gelistirebilme

Farkl ZO kullanarak cesitli problem ¢ézme ydntem ve stratejilerinin gelistirebilme
Sozel oyunlarda semantik stratejiler gelistirebilme

Centilmenlik anlayisiyla, rakiplerine ve takim arkadaslarina saygili olma becerisi
gelistirebilme

= Problemlere farkl ¢6ziim yollari dnerebilme

= Deneme-yaniima, tiimevarim, timdengelim, varsayim kullanma, problemi dénlstlirme,
problemi parcalama vb. ¢6ziim yontemlerinden en uygun olani segebilme” (TTKB, 2013,
s:7-8).

ZOD ile yukarida maddelerle siralanan davraniglarin ve benzerlerinin ya da en azindan bir
grubunun bu alandaki uygulamalarla 6grencilere kazandirilmasinin, yakin ve uzak hedefler
boyutunda égrencilerin davranis ve yeterliklerinin gelisiminde, dolayisiyla tilkemizin beyin
glcliniin artmasina ¢ok dnemli katkilari olacagina inanilmaktadir. Tanimlanan bu
davranislarin kazanilmasinin, dégrencilerin bilissel, duyussal ve devinissel yeterliklerinin
gelisiminde ne denli dnemli oldugunu gérmemek imkansizdir.

ZOD (ilkemizde ortaokullarda yeni yiiritiilmeye baslanmistir. ZO dersinin 6gretim programi
TTKB (2013) tarafindan agiklanmistir. Basamakli 6gretim yaklagiminin kullanilmasi éngdriilen
Ogretim programinda 6grencilerin 6zelliklerini dikkate alarak hazirlanmis 6grenme
ortamlarinin gerekliligi 6n plana gikmaktadir. Basamakli 6gretim programi ile 6grencilerin her
basamakta kendilerinden beklenen édrenme sorumluluklarini yerine getirirken, temel bilgi ve
becerileri kavramalari ve Ust diizey diisiinme becerileri kazanmalari; 6gretmenin etkinlikleri
Ogrencilerin ilgi ve yeteneklerine gore hazirlamasi, boylelikle 6grencilerin etkinliklere daha
istekli katilmalari beklenir.

Programda, standart bir programdan gok dgrencilerin ilgi ve gelisim 6zelliklerine gore
Ogretmen tarafindan yapilandiriimasi gereken, esnek bir cerceve program olarak tasarlanan
ZOD 6gretim programinin égrencilerin olumlu duyussal gelisimini saglamak igin dikkatle
islenmesi gerektigi belirtiimektedir. Ancak bu konuda bdyle bir dersi daha 6nce lisans
egitiminde almamis 6gretmenlere yeterli aciklama ve rehberligin yapilmadigi da
gorilmektedir. Sonug olarak, bu dersin uygulamalarinin nasil yiritildigd, 6lgme-
degerlendirme siirecinin nasil oldugu, 6grenci-6gretmen materyalleri, dersten beklentiler,
surecte karsilagilan problemler ve en dnemlisi bu sorunlarin giderilmesine yonelik dnerilerle
ilgili calismalarin olmadigi gorilmektedir.

Diger yandan, ZOD ile ilgili yukarida tanimlanan bu énemli kazanimlarin égrencilerin dmdiir
boyu kullanacaklari gok 6nemli zihinsel ve bilimsel beceriler oldugu yadsinamaz. Dolayisiyla
bu yeterliklerin kazandiriimasi yoniinde yapilacak her tiirlii arastirma ve galismanin degerli
oldugu ve dikkate alinmasi gerektigine inanilmaktadir. Bu galisma 6grenci, 6gretmen ve
idarecilerin ZOD hakkindaki goris ve onerilerini belirlemek amaciyla yurutiulmustir. Boylelikle
ulkemiz genelinde bu ders hakkinda genel bir farkindalik olusturmak amaglanmistir.
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ZO0 Dersinin Kazandirmayi Hedefledigi Davranislar
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1 | Zeka diizeyini belirleme 4 [ 8| - |93
2 | Ogrenme yetisini gelistirme/hafizay giiclendirme 4 (43| 2 | 49
3 | Farkli becen ve disiplin kazandirma/gelistirme 1411 | 3 |28
4 | Oyun 6gretme/ Eglenerek 6gretme 3164 2 |69
5 | Pratik distinmeyi/Bilingli olmay1/Bilgiyi kullanmay1 8 (81| 1 |90
Ogretme
6 | Problem ¢ézme becerisi gelistirme 519 - |14
7 | Analiz-sentez, neden-sonug 1liskisi kurma becerileri 8 - - 8
gelistirme
8 | Mantigi/Diisiince giiclinii/Analitik diisiinmey1 gelistir- 71341 |42
me
9 | Yeteneklerini ortaya ¢ikarma/Kendini gelistirmey1 6g- 7 - 1219
retme
10 | Sabirh olmayi/miicadele etmeyi 63retme 213 -
11 | Bos zamanlari degerlendirmey1 6gretme 2 - 1 3
12 | Derslerde basariy: artirma - 2 -
13 | Ogrencinin sosyal becerilerini gelistirme 9 - 1 |10
14 | Matematige 1lgiy1 artirma - - 1 1
15 | Higbir sey 6gretmez 1 - - 1
Cevapsiz - |16 - |16

ZOD’un kazanimlan konusunda katilimcilardan bazilarinin ifadeleri soyledir:

“Zekamizin gelismesini daha aktif hale gelip sayisal derslerin daha gekici hale gelmesi.”
Beynimizi ve zekamizi gelistirir. Derslerimize ilgimiz artirir. Zeka oyunlar bizim kapasitemizi
belirleyip, zihnimizi agar.”

“Zeka oyunlar bizim zekamizi gelistirecek beceriler kazandiriyor. Satrang, sudoku, bilmeceler,
bulmacalar gibi onlar bizi gelistirmeyi amagliyor ve bence bu yénden gok gtizel bir sey.”

“Ben bir ara zeka oyunlariyla ilgileniyordum ve bana kazandirdiklar seyler ilk basta eglenceli
bir ders sonrasinda beyin yormayi gerektiren seyler vardi. Ben ¢ok egdlendim.”

“Pratik zekayi ve zeka, gelismesini matematikte cok fazla yardimi oldu.”

“Zihinden problemleri yapmayi degisik sorular g6zmemizi bir islem bilmedigim igin
yapamazdim ama simdi kolayca yapabiliyorum.”
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Z0OD’un Uygulanmasi Ve Amaglarina Ulagmasi Konusunda Karsilasilan/
Karsilasilabilecek Problemler

5|z |
30 O | =
1 | Dersi uzman kisilerin vermemesi/d6gretmenin yetersizligi 4 (271 2 |33
2 | Ogretmen/ogrenci/idareci/veli ilgisizligi 51 -1-15
3 | Ogrencileri motive etme eksikligi 3| - 4
4 | Alt yap/materyal eksikligi/maddi yetersizlikler 41312109
5 | Dersin ¢ok zaman almasi St-1-15
6 | Ogrenci seviyesine uygunluk/dgrencilerin tespiti 41 -121]6
7 | (Ogrencilere gore) Bazi oyunlarin zor olmasi (satrang, su- | - | 55| - |55
doku vb.)
8 | (Ogrencilere gore) yenilme korkusu/oyun psikolojisi (oyun | - | 9 | 1 |10
oynarken aklin yorulmasi, kafa karigsmasi, iiziilme gib1)
9 | Zeka oyunlarinin dnemsenmemesi -1 =111
10 | Zorluk yok - 129 - |29
Cevapsiz 214 -16

Sonug olarak, ZO dersinin onemi ve geregi diisiiniildiigiinde, ZOD’a yonelik
oneriler kisaca asagidaki gibi siralanabilir:

Segmeli olan Zeka Oyunlari dersi zorunlu olmalidir.

ZOD verecek dgretmenlere yonelik egitimler ve seminerler olmali, ZOD'u egitimli ve
uzman 6gretmenlerin vermesi saglanmalidir. Bu konularda gerekirse, MEB ve
Universitelerden ve hatta bu alandaki uzmanlarla isbirligi icinde calismalar yiritilmelidir.
Zeka Oyunlarinin ve ZOD’un énemi ve geregi konusunda idareciler, aileler ve 6gretmenler
bilinglendirilmelidir. Bu bilinglendirme ZO dersinin 6grencilerin zihinsel ve biligsel
gelisimine katkisi yoniinde etkili sekilde 6grencilere de verilmelidir.

Ogretmen ve idareciler tarafindan veli ve 6grenciler ydnlendirilmelidir.

ZOD igin 6gretmen ve 6grencilere yonelik kaynak kitaplar veya elektronik yazilimlar
olmalidir. Yiritilen ZO derslerinde 6grencilere gesitli etkinlikler ve oyunlar farkl
sekillerde verilmelidir. Bu arada, sadece ZO dersi igin diger derslerde de 6gretmenlerin
ogrencilere karsi tutum ve yaklagimlari 6gretim ilke ve yontemleri cergevesinde olumlu ve
etkili olmaldir.

ZO dersinde kullanilabilecek etkin zeka oyunlari etkinlikleri yaninda 6grencilerin basari ve
performanslarini, gelisimlerini 6lgme-degerlendirmeye yonelik materyal ve sinama
durumlari gelistirilmelidir.

Aslinda ZOD’un sadece ortaokul 6grencileri seviyesinde dedil, okuléncesi egitimden
baslayarak lise, (iniversite egitimine kadar ve hatta daha da ilerisi yetigkin egitimine kadar
surdirilmesi, yasam boyu 6grenme ve yetismis beyin glicliniin daha etkin kullanimi
yoniinde olumlu katkilarinin olacagina inanilmaktadir. Bu nedenle bu derse yonelik
kazanimlarin ulusal diizeyde kazandiriimasini amaglayan egitim programlarinin
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planlanarak yayginlastiriimasinin tlkemiz agisindan ¢ok olumlu bir kazanim olacagi
disundlmektedir.

= Sonug olarak, ZO dersinin éneminin ve gereginin anlasiimasina yonelik en 6nemli adimin,
okullarda disiplinler arasi yaklasima ve elestirel diistinme, yaraticilik ve yaratici problem
G6zme becerilerinin gelisimine dayall 6gretim programlarinin uygulanmasiyla
gergeklesecegine inaniimaktadir. Bu asamada egitimcilere ve program gelistiricilere
onemli sorumluluklar diismektedir.

NOT: Bu calisma Bayburt Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi'nden derlenmistir.
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